Projeto

Universidade Amiga Itinerante - UAI
Resumo

O presente projeto Universidade Amiga Itinerante — UAT - visa elaboragdo,
construgio ¢ dispombilizagio de recursos diditicos nas dreas de ciéncias exatas e
literatura. Estes recursos serdo utilizados como ferramentas de apoio ao ensino em
escolas da rede piblica do municipio de Jodo Monlevade — MG. O projeto, que tem
perfil interdisciplinar, pretende buscar uma maior interagdo entre a universidade e a
sociedade, para que, através da abordagem de novos recursos e estratégias de ensino e

aprendizagem, possa contribuir na formagdo dos cidadiios
Introdugiio

O uso de novns recursos tecnologicos no ensino tem suscitado profundas
discussdes e debates prolongados e intensos no Brasil ¢ em todo 0 mundo. As primeiras
discussdes em torno da wtilizagio de novas tecnologias no ensino se apresentam de
modo mais forte com a disseminagio do cinema ¢ com o inicio das transmissdes de
imagens para televisores. Atualmente tem-se questionado sobre a utilizagio desses
recursos nas escolas ¢ o novo ‘papel a ser desempenhado pelo professor (Severino,
2007).

Falar no emprego de novas tecnologias na educagio atualmente, representa
sobretudo, um desatio para os profissionais dessas dreas de ciéncias exatas ¢ humanas,
E incgdvel que as novas tecnologias vém promovendo uma revolugio na produgio de
conhecimentos, entretanto, ¢ necessario avaliar se a instituiio, enquanto meio formador
tem incorporado essas tecnologias em suas préticas didrias, pois percebe-se que ainda
um numero muito baixe apresentam a preocupagio de construir um mecanismo de
insergdio dessas teenologias, seja na vida do professor, ou do aluno.

Hoje em dia hi na_maior parte das escolas brasileiras videos ¢ televisdes a
disposigio dos estudantes, porém sdo mais um recurso a disposigio dos educadores ¢
ndo substitutos virtuais dos mesmos. Niio ¢ algada desse trabalho, mas ¢ possivel

perceber o paralelo entre-o-momento em que os recursos audiovisuais chegaram as

escolas, com a chegada de um recurso audiovisual interativo, o computador (Rodrigues
et al, 2009, Rosa er af, 20072, Rosa et al, 2007b).

A enagdo de novos recursos educacionas e pedagogicos se faz necessario com a
finalidade de formar e capacitar docentes e discentes através de subsidios que auxiliario
sua pritica pedagogica, contextualizando contetdos ¢ tecnologias, permitindo assim,
que o processo de ensino-aprendizagem tome novos rumos, tormando a produgio de
conhecimentos mais dindmica e significativa

Sendo assim, o Instituto de Ciéncias Exatas e Aplicadas (ICEA) através deste

projeto, Universidade Amiga Itinerante (UAI) visa uma maior aproximagdo da

universidade com a sociedade do municipio de Joiio Monlevade, inserindo em sua

realidade de ensino o uso de novas tecnologias e novas praticas pedagogicas. -

Objetivo geral

O presente projeto visa o desenvolvimento de novas ferramentas de ensino para
alunos da rede publica de Jodo Monlevade com o intuito de aprimorar ¢ estimular o

processo de aprendizagem dos cidaddios do municipio.

Objetivos especificos

*  Desenvolvimento de mostra de matematica ¢ de profissdes,

¢ Desenvolvimento do raciocinio logico através da linguagem de programagio;

¢ Mostras de conceitos basicos de engenharia elétrica aplicadas ao cotidiano;

*  Desenvolvimentos de trabalhos com enfoque literario para estimular a leitura ¢ a
escrita;

* Mostras de materiais didaticos de fisica classica ¢ moderna

Metas

O projeto almeja também uma interagio prolongada entre Universidade ¢

Escola. através de agoes que levem 4 construgdo conjunta de uma sistemitica de

atividades de atualizagdo ¢ reflexdo sobre a pratica pedagogica. Pretende-se com isso a

valorizagio profissional dos docentes, orientando-os para mudangas de pestura em sua



praxis;que incorporem as novas lecnologias e praticas alternativas de ensino. Durante
este_processo pretende-se aprimorar formagdo de profissionais multiplicadores ¢
semeadores-que dominem conscientemente as inovagdes cientificas ¢ tecnologicas ¢
novas priticas de ensino, incorporando-as ao ensino pablico de massa.

__Pretende-se ainda a implantagio de novos espagos de conhecimento. onde se
integrem as diversas drcas de ciéncias exatas ¢ literatura, principalmente aqueles que
possam ser acessados remotamente. Enfim, o projeto terid importante papel no objetivo
mais geral da criagiio de um programa perene de pesquisas ¢ produgdo de recursos com

enfoque interdisciplinar.
Pablico Alve

O presente projeto tem como destino dois grupos alvos: alunos do ensino
fundamental e/ou médio matriculados nas redes de ensino plblico; os professores de
ensino fundamental e/ou médio das redes de ensino publico de Jodo Monlevade.

O enfoque do projeto para os alunos das redes de ensino publico sera na
abordagem de estimulos em seus processos de aprendizagem para proporcionar uma
nova visdo no estudo da ciéncia, O enfoque do projeto para os professores das redes de
ensino publico servira para a construgdo de novas ferramentas diddticas no auxilio de

seus trabalhos dentro de sala de aula.
Acoes a serem desenvolvidas

Este projeto visa atuar junto aos alunos da rede publica ¢ a populagio do

municipio de Jodo Monlevade — MG ¢ a comunidade académica do ICEA-UFOP a fim

de implementar uma nova abordagem critica no processo de aprendizagem de

exatas e literatura,
Articulagiio da Proposta com a Pesquisa
O presente trabalho ird usar métodos de analise de ensino com processos de

aprendizagem proporcionando novas diretrizes no ensino de ciéneias exatas e literatura.

Sendo assim, apos andlise sistematica dessas ferramentas diditicas produzidas pelo

projeto, uma nova metodologia no ensino a nivel fundamental, médio e supenior sera

proposta

o da Proposta com o Ensino

O projeto ¢ articulado com o ensino através da formagdo critica sobre a
necessidade de se adquirir uma responsabilidade no processo de aprendizagem dos
alunos de ensino fundamental, médio ¢ de superior, podendo assim, incrementar seus

conhecimentos em ciéncias exatas ¢ literatura, a

1 de se tornarem multiplicadores de

conhecimentos.

Articulagiio da Proposta com as Demandas Sociais

O presente projeto colabora com a formagio de estudantes de ensino

fundamental ¢ médio de diferentes classes sociais que estio em fase de desenvolvimento

psicologico ¢ de cariter no auxilio na busca de um melhor futuro profissional.

Articulagiio da Proposta com Entidades Externas

Além da comunidade académica da UFOP/JM a proposta podera vincular-se a
escolas da rede publicas. O foco principal ¢ atender os estudantes da rede publica

municipal, visando a atender alunos de classes sociais mais carentes.

Processo de Avaliagio

Avaliagio final deste projeto se dara através da elaboragio de relatorios técnicos
¢ cientificos nos quais enviaremos as autoridades publicas competentes. Os resultados
deste projeto também seriio divulgados por meio de artigos em revistas cientificas
especializadas e outras de alcance maior a sociedade civil, além de jornais locais,

SCMINAIOS, CONEIESS0s ¢ SiMpOosios.



AREA: Matematica

Justificativa

A matemitica ¢ considerada uma das disciplinas de mais dificil assimilagdo ao
longo do tempo em todos os niveis de escolaridade, devido provavelmente a sua
caracteristica cumulativa e a necessidade de desenvolver um raciocinio logico abstrato.
Nos periodos niciais dos cursos da drea de ciéncias exatas, as disciplinas da drea da
matemalica sdo as que possuem os maiores indices de reprovagio e muitos consideram

o ensino fundamental ¢ médio  com sendo a causadora ¢ que portanto ndo deve ser

to como um problema da universidade.
Surge entiio a questdo se a universidade pode ou nio contribuir de alguma forma

na melhoria da aprendizagem da matemitica no ensino basico. Uma vez que

identificamos formas de melhorar esse processo a universidade tem a responsabilidade
social de agir para melhoria do ensino ¢ aprendizagem da matematica
O presente projeto tem o objetivo de contribuir no processo do ensino e

aprendizagem da matemitica através de um mostra de matematica ¢ dos cursos do

ICEA nas escolas municipais de Jodo Monlevade mostrando o seu lado divertido e

curioso, uti

ando jogos ¢ desafios matematicos. Além disso, pretende-se divulgar,
socializar as experiéneias, pesquisas e atividades que envolvam os conceitos de

matematica que sio desenvolvidas no ICEA.

Objetivo Geral
Realizar um mostra de matematica e dos cursos do ICEA nas escolas municipais
de Jodo Monlevade
Objetivo especifico:
e Despertar o interesse dos alunos pela Matematica através de jogos e atividades
ludicas. ——-

*  Mostrar a importincia da Matematica

Metodologia

As escolas serio consultadas para definir as turmas que receberdo as atividades
do projeto ¢ os temas que possivelmente poderiam ser abordadas. As atividades serdo
desenvolvidas ¢ os materiais  confeccionados pelos bolsistas  orientados  pelos
professores orientadores. As praticas serio aplicadas nas escolas pelos bolsistas,
eventualmente acompanhados dos orientados. Ao final da visita sera feita uma avaliagdio

das atividades.

Recurso Humano

4 bolsistas de qualquer um dos cursos existentes no ICEA.

Material Necessario
Recurso financeiro para a compra de material necessario para a mostra:
* Geoplano, Material Dourado. Blocos Logicos, Discos de Fragdes, Cuisenaire,
Torre de Hanoi.
* 30 folhas de papel cartdo (virias cores), 40 folhas de papel colorset (vdrias
cores), 30 folhas de EVA (varias cores), 20 rolos de papel contact, 10 vidros de

cola, 6 tesouras. 5 pacotes de papel branco A4,

Resultados Esperados
Espera-se que com as atividades ludicas, jogos ¢ a mostra dos cursos do ICEA
desperte o interesse nos alunos pelo aprendizado e aprofundamento no conhecimento

matematico.
AREA: Aprendendo Logica de Programacio

Justificativa

A Logica de Programagdo ¢ uma das mais importantes disciplinas para os alunos
que ingressam nos cursos de nivel superior ou médio profissionalizante, em especial na
area das Ciéncias Exatas. Os conhecimentos adquiridos vio influenciar diretamente no
desempenho das demais disciplinas correlatas durante o restante do curso. Contudo,
aprender a programar ¢ uma tarefacomplexa que requer esforco, perseveranca ¢ uma
abordagem especial no que concerne @ forma de estudo ¢ de ensino. Estudos revelam

clevados niveis de insucesso nas-disetphinas introdutorias de programagio, em qualquer

grau ¢ sistema de ensino. E necessirio um esforgo na tentativa de amenizar o problema



e preparar melhor o aluno para os desafios que serdo enfrentados tanto na disciplina de

programagdo quanto no restante do curso.

Objetivos —

O principal objetivo tem como ponto central desenvolver o raciocinio logico de
forma que, usando uma metalinguagem que possa servir de modelo para qualquer
linguagem de programagdo, os alunos possam desenvolver um algoritmo estruturado
para resolugio de problemas computacionais. Em suma, o que se pretende ¢ capacitar o
aluno a visualizar solugdes computacionais para problemas através da aplicagio dos
conceitos da logica de programagio e dota-los da capacidade de construir programas em

linguagem de alto nivel estruturada.

Objetivos especificos:
* Desenvolver o raciocinio logico e abstrato do aluno:
« Familiarizar o aluno com o modelo sequencial de computagio,
» Apresentar técnicas e linguagens para representagio e construgiio de algoritmos
simples;
e Apresentar conceitos basicos de linguagens de programagio,
» Capacitar o aluno no uso de uma linguagem de programagio;
s Treinar o aluno no processo basico de desenvolvimento de software (concepgdo.

edigiio, exccugdo ¢ teste de programas de computador).

Metodologia

Uma metodologia para o ensino de logica de programagio deve permitir ao
aluno o entendimento das técnicas basicas de construgdo de algoritmos ¢ a habilidade
para analisar algoritmos, além do entendimento do problema de acordo com a sua
complexidade. Para tal, pretende-se utilizar todos e quaisquer recursos que cstimulem a
reflexio ¢ a participagio dos estudantes, tais como aulas expositivo-dialogadas que
fornecem componentes tedricos ¢ conceituais ¢ aulas praticas ministradas com o auxilio

de computadores para experimentagio e fixagdo dos conteidos, tudo isso usando

linguagem apropriada ¢ acessivel ao nivel de escolaridade dos alunos das escolas

maneira a tornar a experiéncia ludica, marcante ¢ menos formal.

~participantes. Serdo planejadas atividades de exercicio da eriatividade dos alunos de-

Recursos Humanos

= A principio seriam necessarios pelo menos 4 alunos bolsistas que tenham.
conhecimento prévio do conteido a ser apresentado. Entende-se que os alunos de
Sistemas de Informagio e Engenhariam da Computagio da UFOP  possuem
caracteristicas que permitem desenvolver os temas elencados na secio B) Objetivos

com a desenvoltura requerida.

Material Necessa

e Quadro e projetor para as aulas expositivas,
¢ Computadores para as aulas tedricas;
e Sofiwares para programagdo, como por exemplo:
¥ Code::Blocks (software de distribuigio gratuita)

¥ VisualG (software de distribuigdo gratuita)

Resultados Esperados
Uma vez introduzidos os conceitos bisicos da logica de programagio, espera-se

que os alunos sejam capazes de construir solugdes para problemas computacionais ¢

aplicar o conhecimento adquirido para desenvolver softwares simples utilizando uma
linguagem de programagdo. Pretende-se também que os alunos despertem o interesse
para o campo da computagiio ¢ consigam identificar a importincia da mesma para sua

vida cotidiana.

AREA: Liteludica

Justificativa

Tomando-se a informagio como o processo de atribuigdo de significado da
realidade apreendida pelo individuo, relacionada a cultura global (objetiva) ¢ individual
(subjetiva), entende-se que o ciclo se completa quando a informagdo € convertida em
conhecimento para promogdo do desenvolvimento da condigdo humana. Diante das

possibilidades de expressio linguistica na vida pratica, o acervo literirio pode prover



g

contetdo e significagdo para cada leitor. Em face de problemas basilares da educagio
brasileira, a letura tem integrado agendas de instituigdes lederais, estaduais e
municipais em programas de fomento como o Plano Nacional do Livro e da Leitura -
PNLL (Carvalho e Souza, 2012). Pois, a leitura ¢ fundamental para a aquisigio de
conhecimento e para a comunicagdo ¢ interagdo social. A pritica literaria de forma
ludica ¢ um modo de inspirar o hébito ou gosto pela leitura. E importante que o
educador oferega em sua didatica, alternativas, sobretudo ludicas, para que o aluno
tenha vontade de aprender. [...] o liidico pode contribuir de forma significativa para o

desenvolvi » do ser |

seja ele de qualquer idade, auxiliando nio so na
aprendizagem, mas também no desenvolvimento social, pessoal ¢ culural ...
(TAVARES, 2002). Os métodos tradicionais de ensino isolados ndo levam ao
desenvolvimento intelectual e social demandado nos dias de hoje, e, além disto, nio
instigam nos alunos o gosto pela aprendizagem continua. O uso da literatura no ensino-
aprendizagem ¢ salutar, contribui para o desenvolvimento intelectual, social ¢ cultural
dos individuos, tendo em vista que muitas obras literdrias retratam acontecimentos
historicos ¢ sociais importantes de nossa sociedade. Assim, propde-se a busca de uma
cducagiio e uma aprendizagem mais prazerosa ¢ mais dinimica. Ademais, o ensino de
literatura de forma ludica podera complementar atividades de aula, na medida em que
possibilitari a realizagio de atividades académicas em outro ambiente, com uma
orientagdio especifica para a formagio dos alunos e/ou trazer a realidade social para
dentro da sala de aula ao estimular o interesse e a participagio dos alunos nos processos

socioeducacionais locais.

Objetivos
O modulo de Liteladica visa:
* estimular a interpretagio de texto, a criatividade e a escrita,
e trabalhar a semelhanga e a divergéncia de opinides;
* promover a reflexdo diante de questdes cotidianas para a construgio coletiva de
conhecimento;
o desenvolver habilidades motoras ¢ artisticas para a exploragio de elementos
culturms, e
* trabalhar a linguagem em diversas realidades de tempo e espago,

* desenvolver a organizagdo de contetidos, concepgdo de texto e género textual

Metodologia

Os recursos a serem utilizados nas aulas envolverdo: contagio de historias,
discussdes sobre alguns géneros textuais para o registro de opinides e sentimentos do
que o aluno ouvir ou ler, discussdes sobre questdes cotidianas para o desenvolvimento
de alternativas de explicagdo para o mesmo fenémeno; atividades motoras e artisticas
em contato com materiais para pintura, desenho e colagem, incluindo reciclados. Por
meio de danga, teatro, brincadeira de roda, entre outros, os alunos terdo contato com

experiéncias lad

s de literatura para articularem o aprendizado de aulas expositivas

com a formagdo criativa,

Recursos Humanos
Acredita-se que 4 alunos bolsistas poderdio organizar as atividades e instruirem

os alunos durante as atividades hiterarias recreativas

Material Necessiirio

Recurso financeiro para a compra de material necessario para as atividades priticas sdo:
= Livros literirios, revistas, jornais, revistas em quadrinhos,
* [Folhas de papel A4 para impressdo; tintas guache; pincéis, gizes de cera; colas;

tesouras: lipis para colonir; cartolinas; lapis preto; borrachas

Resultados Esperados

Espera-se que os alunos despertem o gosto pela leitura e consigam associar o
contetdo literiario a acontecimentos historicos e sociais importantes em suas vidas.
Adicionalmente, espera-se o desenvolvimento da cooperagio e do trabalho em equipe,
bem como o aprimoramento de habilidades de interpretagio de textos ¢ escrita, para que

os alunos possam explorar a linguagem em contextos diversos.

AREA: de Eletricidade de Baixa Tensio

Justificativa

Dada a importaneia clara da energia elétrica na vida didria das pessoas, entende-

————se-que o conhecimento afim ¢ a conscientizagdo de alunos das escolas-do—ensino

fundamental contribua sensivelmente para a formagio dos mesmos podendo inclusive



trazer modificagdes positivas em suas inspiragoes profissionais futuros Ademass, o

conhecimento transmitido no referido madulo ¢ de cunho aplicavel ¢ entende-se que

traz melhonas

nificativas a qualidade de vida tanto dos alunos quanto do-seu-nucleo

familiar

Objetivos
O modulo de eletricidade basica visa:

* capacitar o aluno para entender os conceitos elementares, tals como energia
¢létrica, corrente elétrica, condugdio e 1solamento,

e apresentar um circuito elétrico basico composto de fonte de energia elétrica,
chave interruptora. fios condutores, plugues. pinos de contato e carga;

* apresentar os mandamentos basicos da protegdo contra choques elétricos;

* mostrar alguns elementos basicos presentes em uma instalagdo residencial
simples e tipica tais como tomadas, disjuntores, limpadas e interruptores;

e dar formagio minima necessaria para a compreensio de instalagio elétrica
basica, acompanhado de pritica (construgdo de conexdes three-way, four-way,
série, paralelo, instalagdo de tomadas ¢ interruptores),

e ensinar  procedimentos  simples para  diagnosticar  problemas  elétricos
clementares corriqueiros;

* ensinar a realizar manutengdes de baixa complexidade;

o entender como aparelhos domésticos elementares funcionam, a exemplo de

chuveiros elétricos, cbulidores, ferros elétricos, aquecedores, ventiladores,
enceradeiras, batedeiras, etc ;

e compreender os fendmenos fisicos associados a energia elétrica (protegdo contra
raios, sobrecargas, adaptagdes indevidas, dimensionamento de condutores. ).

e conservagio de aparclhos elétricos e da instalagdo elétrica de casa:

« dicas de economia de energia clétrica.

Metodologia

Serdio utilizados todos os recursos que estimulem a reflexdo e a conscientizagio

dos estudantes, com aulas praticas e teoricas, sobre a energia elétrica e suas aplicagoes
praticas. Por meio de aulas demonstrativas, o instrutor devera apresentar o contetido de

maneira dinamica e interativa. usando linguagem apropriada e acessivel ao nivel de

escolandade dos alunos das escolas—participantes  Serdo planejadas atividades de
exercicio da criatividade dos alunos de maneira a tornar a expeniéncia ladica, marcante e

menos formal S

As estratégias para a transferéncia do conhecimento deverio favorecer a hixagio
dos conceitos por meio de estorias ou-experiéncias interativas. O conteido expositivo
devera ser apresentado com animagdes (audio, video, imagens), podendo inclusive
empregar personagens que mantenham a atengdo da audiéncia e que favoregam a pritica

pedagogica.

Recursos Humanos

Entende-se que os alunos do curso de engenharia elétrica da UFOP apresentem
condigdes, desde que sob a supervisio de professores, para lecionarem esse modulo de
conhecimento. Inicialmente, foram pensados 4 alunos bolsistas para organizarem e
realizarem a apresentagio do conteudo do modulo em cardter de revezamento para

manter o bom andamento da aula.

Material Necessiario
Recurso linanceiro para a compra de material necessario para as demonstragoes
praticas demonstrativas sio
* Ferramentas (alicates, chaves de fenda, martelos),
e Material elétrico (cabos ¢ condutores, conectores, bocms, lampadas, fitas
isolantes, interruptores, plugues de tomadas);
» Material de suporte (folhas de isopor, pranchas de madeira, parafusos, pregos,

chapas metalicas)

Resultados Esperados

Apos a realizagdo das aulas expositivas ¢ praticas, espera-se que os alunos
despertem o interesse para o campo da eletricidade basica e consigam 1dentificar a
importincia do mesmo para a vida cotidiana deles. Espera-se também que o modulo
cative um percentual dos alunos para se capacitarem futuramente em nivel téenico ¢

superior com fins de atuagio profissional na area da engenharia elétrica.

AREA: Fisica



Justificativa

Na drea de ciéncias, a Fisica foi pioneira no estabel

imento da pesquisa em
ensino no pais. Apesar de haver diversas Universidades brasileiras que oferecem cursos
de licenciatura em Fisica, ha uma enorme caréneia de profissionais nessa area (de Souza
et al 2002)

Em diferentes momentos a historia da civilizagdo faz referéncias a divulgagdo
cientifica manifestada sob varios aspectos e meios, mesmo que ainda nio seja na forma
como hoje ¢ pensada e praticada. Encontram-se na literatura que a divulgagio cientifica
nasceu com a propria ciéncia. Porém, se entendemos a importincia dos conhecimentos
produzidos pela ciéncia como algo inquestiondavel para o mundo modemo, a
importancia da comunicagdo destes conhecimentos niio deve ser menor, pois ela serid o
canal que as outras atividades humanas necessitam para o desenvolvimento de uma
atividade de pesquisa ¢ extensiio interdisciplinar (Lakatos ¢ Marconi, 2007)

Nesla perspectiva, um numero cada vez maior de pesquisadores tem apontado a
divulgagio cientifica como objetivo social prioritirio, um fator essencial para o
desenvolvimento das pessoas ¢ dos povos. Enfim, como uma forma cficiente ¢
democritica de provocar a apropriagdo, por parte da sociedade, da cultura cientifica,
com sua linguagem, normas ¢ principios proprios, por meio dos quais a ciéneia pode ser
apresentada como uma forma de entender e se relacionar conforme a necessidade
daqueles gue nada sabem de ciéneia, portanto, excluidos de contribuir de alguma forma

para o debate do efeito que ela tem sobre nossas vidas.

Objetivo
Realizar um mostra de fisica classica ¢ moderna nas escolas municipais de Jodo
Monlevade para despertar o interesse do aluno através de palestras e experimentos de

fisica.

Metodologia

Sera desenvolvido kits de experimentos de fisica a partir de materiais reciclados

¢ mostras de palestras ¢ minicursos de conceitos de fisica moderna. A montagem dos
kits de experimentos tem como finalidade auxiliar escolas ¢ professores=de Ensino
Médio na area de Fisica na tarefa de introduzirem seus alunos no mundo experimental
Fsta linha de trabalho também vai proporcionar aos bolsistas de extensde-aprimorar

seus conhecimentos técnicos de engenharia na elaboragio ¢ exccugio dos kits de

experimentos. As palestras ¢ minicursos abordario os fendomenos de fisica moderna
(relativistica ¢ quantica) para que os alunos de ensino médio terem uma maior

familianidade de tais conceitos através de uma hinguagem simples e dindmica.

Recurso Humano
Serdo necessario 5 bolsistas de qualquer um dos cursos de engenharias existentes

no ICEA.

Material Necessirio
Recurso financeiro para a compra de material necessirio para a mostra:

* Ferramentas de carpint

a ¢ usinagem, lais como serras, martelos. chaves de
fenda, alicates, solda
* Materiais de consumo: material de papelaria, material de carpintaria ¢ usinagem.

e Matenais de recursos visuais, ais como maguina fotografica e computador

Resultados Esperados
Pretende-se adotar como estratégia de agdo para possibilitar mator identificagio
dos professores com os materiais diditicos, uma-das metas deste projeto, a construgiio

de uma equipe multidisciplinar na qual os professores ¢ alunos do ensino médio da rede

pablica de ensino serdo membros essenciais. A inclusio de alunos ¢ professores nas
atividades de elaboragio ¢ produgio dos materiais didaticos e, posteriormente, dos
professores para a difusdo dos mesmos, por meio de cursos de formagdo continuada,

dardio ao material uma feigdo muito articulada com o cotidiano escolar.



CUSTOS DO PROJETO

Tabela: Previsio de Gastos do Projete-em-12 (doze) meses

| Quantidade Mensal Valor Total Anual
P (R$) (R$) =

Bolsas 21 6.300,00 75.600,00
Bolsa para auxiliar de 1
admistra¢ao (500 reais 750,00

8 .a ¢ 9.000,00
de bolsa mais encargos)

Material permanente, equipamentos, material de consumo 65.400,00

Total|  150.000,00
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